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A Few Examples of the Reflections of Expressions in Computer Games on Everyday Language
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Abstract: In this age where technology is developing very rapidly, modern tools and equipment do not have
much difficulty in finding a place in the enter of life. Especially the new generation seems to have adapted
quickly to modern life and what it bring. It is possible to see this harmony in many areas, including business,
education and social life. The fact that human beings have easy access to technological activities and internet
opportunities in these aeras leads to an increase in internet usage. As a result of this, it is seen that the interest
in computer games is increasing in our country, where the interest in internet usage is increasing. The fact
that computer games have gained a place and used in every field of life day by day has caused various effects
in different disciplines. One of these effects showed itself with the emergence of some terms in the Turkish
language. These terms appear as the use of different expression techniques, symbols and expressions in daily
life and in spoken language. These terms, which will be understood by people with a little knowledge of
English or a different foreign language, are taking their place in the Turkish language day by day. Such as, on
the street, in daily life, at school, at home etc. these words used in places are suddenly not understood and
make people think. In this context, the aim of the study is to reflect some expressions used in computer
games to daily language by leaving their virtual environment. It is seen that the determined concepts are
mostly formed by using auxiliary verbs. At the same time, there are some concepts established with the
derivational affix.

Structured Abstract: The fact that the language shows constant change and development is due to the fact
that it is has a living structure. This vitality affects the language many ways (in areas such as sound,
morphology and semantic knowledge). The Turkish language has also shown changes and development in
many ways, from the Old Turkish in which he gave his first written texts to modern Turkish. This is a very
normal situation when looking at the structure of the language. In addition to this change and development,
the Turkish language has interacted with many nations and thus exchanged words with many states and
languages. The exchange of words in question; wars have occurred as a result of factor such as trade, social
relations, economy, religion affecting societies and increasing their relations. But over time, the structure of
the world in which we live has begun the show various changes. As a result of the rapid development of the
world day by day and the deceleration of technological activities accordingly, the interaction between
languages has started to take its place in different environments.
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The languages that were moved to different environments continued to interact there and were
eventually reflected in the daily spoken language. The aim of the study is to examine the effects of foreign
language elements encountered in computer games on the Turkish language over time and their reflection on
the daily language. In the study, this situation was tried to be examined with the sample expressions
determined.

When we look at other studies on the subject and purpose of the study, it has been seen that a similar
(direct) study does not exist in the full sense. With this study, it has been determined that new terms have
been derived by using words of Western origin as well as terms previously established with words taken from
different languages. At the same time, we think that it can also be an important resource of application for
studies to be conducted in a style close to this study.

The detection of these expressions used in computer games was based on the observation of the
discourses of young language users. In addition to using the observation technique, various computer games
were monitored. The language material used here has been identified. At the same time, the correspondence
in the chat section was examined while the games were being played. As a result, terms have been obtained
that reveal that a certain number of expressions are reflected in everyday language by coming out of
computer games. The obtained terms consist of English and Turkish (auxiliary verbs or derivational affix)
words. Dictionaries have been used for the meanings of English expressions. Then, it has been revealed how
and in what sense these meanings and expressions formed with Turkish suffixes are used in daily languagae.

Various expressions with mixed structure such as akses etmek, ban yemek, baga girmek, kensil
etmek (olmak), kileym atmak, ¢eling yapmak, kliklemek, komint atmak, feyl olmak, geyming oynamak,
coyinlemek, kil almak, layklamak, longa gitmek, midilda beklemek, okeylemek, piklemek, seyv etmek, sorta
bakmak, vese atmak etc. have been detected. There are many such statements in different resources, but it
was found appropriate to focus on a few examples identified in this study.

According to the information obtanied in the study, these terms, which are formed with words taken
from foreign languages, appear in two forms as those formed with auxiliary verbs or those formed with
Turkish affixes. The expressions detected are generally auxiliary verbs (almak, etmek, olmak, yapmak etc.) or
established using the derivational affix(+1A-). Expressions established with auxiliary verbs are terms such as,
akses et-, ban ye-, baga gir-, kensil et-, celin¢ yap-, komint at-, feyl ol-, geyming oyna-, kil al-, longa git-,
midilda bekle-, seyv et-, sorta bak-, vese at- etc., while those established with the derivational affix are terms
such as klikle-, cayinle-, laykla-, okeyle-, pikle.

To give a few examples on behalf of the reflections of the detected terms on everyday language;
baga gir- while the expression is just a hata seen in a computer game, it has become an expression used by
friends for each other when they are surprised in everyday colloquial speech. Again, while the expression
vese at- is used only in the sense of meeting in a game, challenging, it has also been used for expressions
such as making a match in daily life; playing ball.

There are many expressions that entered Turkish from Arabic and are used with auxiliary verbs.
Some of these are concepts such as iptal, meydan and kayiz. These concepts are used in Turkish in the forms
of iptal et-, meydan oku-, kaydet-. Nowadays, in addition to these expressions, it is observed that new terms
with words of European origin have been derived and included in the daily language by coming out of the
environment of computer games. These expressions appear as follows: kensil et-, ¢eling yap-, seyv et- etc.

Keywords: Turkish, computer games, effect, meaning, vocabulary

Oz: Teknolojinin ¢ok hizli bir sekilde gelistigi bu ¢agda, modern ara¢ ve geregler de hayatin merkezinde
kendine yer bulmakta ¢ok fazla zorlanmamaktadir. Ozellikle yeni nesil, modern hayata ve onun getirdiklerine
hizli bir sekilde uyum saglamis goziikmektedir. Bu uyumu is, egitim ve sosyal hayat olmak tizere pek ¢ok
alanda gdrmek miimkiindiir. insanoglunun bu alanlardaki teknolojik faaliyetlere ve internet olanaklarina
kolayca ulasabilmesi internet kullamimmin da fazlalasmasina yol agmaktadir. Bunun sonucunda internet
kullanimina olan ilginin giderek arttig1 {ilkemizde bilgisayar oyunlarina olan ilginin de giderek arttig:
goriilmektedir. Bilgisayar oyunlarinin giin gecgtikge hayatin her alaninda kendine yer edinmesi ve
kullanilmas: farkli disiplinlerde cesitli etkilere sebep olmustur. Bu etkilerden bir tanesi ise Tiirk¢ede bazi
terimlerin ortaya ¢ikmasiyla kendini gostermistir. Bu terimler, giinliik hayatta ve konugma dilinde farkli
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anlatim teknikleri, semboller ve ifadelerin kullanilmas: olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Biraz Ingilizce veya
farkli bir yabanci dil bilgisi olan insanlarin anlayacagi bu terimler giin gegtikge Tiirkgede yerini almaktadir.
Yani sokakta, gilinliik hayatta, okulda, evde vb. yerlerde kullanilan bu kelimeler birden anlagilmamakta ve
insanlan diisiindiirmektedir. Bu baglamda ¢alismanin amac1 bilgisayar oyunlarinda kullanilan bazi ifadelerin
sanal ortamindan ¢ikarak giinliik dile yansimas iizerinedir. Tespit edilen kavramlarin daha ¢ok yardimei fiil
kullanilarak olusturuldugu goriilmektedir. Ayni zamanda yapim eki ile kurulan bazi kavramlar da
bulunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Tiirkge, bilgisayar oyunlar, etki, anlam, s6z varligi

Giris

Tiirk milleti, tarih boyunca pek ¢ok medeniyet, kiiltlir ve dinle iliski i¢inde olmustur. Buna
baglh olarak bir toplum farkli medeniyetlerle tanistiginda veya din degistirdiginde, o toplumun
yasay1s tarzinda, sosyal degerlerinde, istek ve ihtiyaglarinda degisiklikler goriilmektedir. Ornegin
Uygur Tiirklerinin yerlesik hayata gegmesi, Budizm, Maniheizm ve Hristiyanlik gibi dinleri
benimsemesi, o dinlerin diinya goriisiinii yansitan kelimeler kullanmasina yol agmistir (Sir, 2013, s.
971). Yine bu sebeple Islam dininin kabul edilmesiyle birlikte ise Arapca ve Farsca unsurlar dile
girmeye baglamistir. XI. yy’da Tiirklerin Anadolu’ya yerlesmesiyle birlikte Rum ve Ermenilerin
dilinden de pek cok kelime Tiirkgeye girmistir. Osmanli Devleti zamaninda ise Venedik ve
Cenevizlilerle gelisen iliskiler sonucunda Italyancadan da gemicilik ve ticaretle ilgili yeni kelimeler
alimmistir (Sezgin, 2019, s. 13). 1839 Tanzimat Fermani ile birlikte Tirkler yiiziinii Bati’ya
gevirmis, bir sonraki yiizyilin ortalarina gelindiginde yani 1950’lerden sonra ise Amerikayla olan
iligkiler de artmistir. Bu iki durum da Tiirkgeye Bati kaynakli kelimelerin girmesine yol agmustir.
2000°1li yillardan sonra ve giiniimiizde ise Tiirkgede Ingilizcenin etkisi fazlaca hissedilmektedir.
Yukarida da bahsedildigi ilizere Tiirk milleti ve dili, yiizyillardir Arapca, Fars¢a, Ermenice,
Italyanca, Fransizca, Almanca, Ingilizce gibi dillerle ve bu dilleri konusan toplumlarla etkilesim ve
iletisim iginde olmus, bahsi gecen dillerle de ¢ok sayida kelime alisverisinde bulunmustur. Bu
aligverisi dogal ve miimkiin kilan dilin canli bir yapiya sahip olmasi, siirekli gelisim ve degisim
icinde bulunmasindan kaynaklanmaktadir.

Diller arasindaki kelime aligverisi ve etkilesim ¢ok cesitli sahalarda kendini
gostermektedir. Teknik alanlardan, bilgi ve iletisim, ekonomi, ticari ve sosyal hayata; bankacilik,
beslenme, saglik gibi konulardan, modada goriilen yeniliklere; sanayilesmeye, sehirlesmeye ve
goce; egitim sistemindeki farklilagmalara; marka 6zentisine bagli olarak Tiirkgceye Bati kaynakl
kelimeler girmekte ve yerlesmektedir (Kigiik, 2007, s. 505). Yine bu duruma paralel olarak
yabanci iilkelerden alinan her teknoloji iiriinii, beraberinde terminolojisini de getirmektedir.
Omegin; radyo ve televizyonla birlikte anten, kanal, dijital, frekans, sinyal, bant, video, kaset, tus,
dekoder, ekran vb. terimler Tirkceye girmis durumdadir (Eker, 2017, s. 12). Bu durum
kiiresellesmenin etkisiyle {iretici toplumlarin ortaya koydugu modern arag-gereclerin diinyanin dort
bir yanina yayilmasindan kaynaklanmaktadir. Yani disaridan gelen her yabanci unsur kendi dilinin
iletisim agin da beraberinde getirmektedir. Bilgisayar oyunlarina baktigimizda bu durum agik bir
sekilde kendini gostermektedir. Yabanci kokenli oyunlarin igerikleri de kendi dillerine uygun bir
sekilde tasarlanmig ve buna bagl olarak gelistirilmistir.

Bat1 kaynakli kelimelerin Tiirk¢ede artmasinin nedenlerinden bir tanesi de Bati’nin bilim
ve teknik alanda hizli bir gelisim gdstermesinden kaynaklanmaktadir. Bazi bilim dallarinda
kullanilan terimler, dogrudan yabanci dilden alinmislardir; fakat bazen sdyleyis yoniiyle Tiirkceye
uydurulurken bazen de sdyleyise bile dikkat edilmeden kullanilmistir. Boylece bu terimler genel
dile yansir ve rahatlikla aktarilabilir. Bir baska ifadeyle anlatmak gerekirse yabanci kelimelerden
olusan terimler, genel dile yabanci halleriyle gegerek kullanim alanimi genisletmektedir. Boylece
genel soz varligindaki yabanci kelimelere bakildiginda sayilarinin dogal olarak arttigi da
goriilmektedir (Sahin, 2006, s. 127-128). Aym1 zamanda dillerin birbirleri {izerine etkisini,
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etkilesimini ve kiiltiirlerin yakin temas halinde olmasini saglayan sosyal medya diller arasinda
odiinglemelerin  olmasina da olanak saglamaktadir (Coban, 2019, s. 302). Sosyal medya
denildiginde Facebook, Twitter, Instagram, Youtube, Twitch gibi ¢esitli platformlar akla
gelmektedir. Bu platformlarda kullanilan dil malzemesi zamanla kullanim alanini genisleterek ve
giinliik dile yansiyarak halk agzinda da kullanilmaya baslanmaktadir.

Dillerin ses ve anlam yapilarina bakildiginda tam anlamiyla tekdiize bir yapiya sahip
olmadig1 goriilmektedir. Dillerdeki anlam yapilart aym1 zaman ve cografyada yasayan insanlar
arasinda bile yas farklarina, meslek gruplarina gore degisir. Diger bir deyisle biitiin insanlara gore
farklilik arz eder (Karaagag, 2015, s. 48). W. Hubmbolt’a gore dil bitmis bir is veya yapit degildir,
aksine dil yaratic1 bir zihin etkinligidir. Bu bakimdan her dil siirekli gelisir, degisimler gosterir,
yeni kavramlar tiiretir ve birtakim 6gelerini de zamanla yitirme egilimi gosterir. Toplumda yasanan
degisme ve gelismeler, hemen dile yansimaktadir. Bu durum dilin toplumla siki bir iligki iginde
oldugunu gostermektedir. Bu sebeple ¢ok fazla gerilere gitmesek bile 100 yil 6ncesinin Tirk
standart dilinin biigiinkiinden bir¢ok alanda farklilastigini gérmek miimkiindiir (Aksan, 2017, s. 20-
21). Tiirkgenin Asya ve Avrupada konusulan hatta bir kisminin farkli bir dile dondstiigii lehgelerini
ele alalim. Tamamen bu lehge ve dillere 6zgii, yasam kosullarindan veya ¢ok farkli deneyimlerden
kaynaklanan birtakim sozciik, deyim ve ataséziiniiniin ortaya ¢iktigini gorebiliriz. Dolayisiyla bu
lehge ve dillere baktigimizda tipki agizlar gibi standart dilin egilim ve niteliklerinden ¢ok da
ayrilmadan yeni ve degisik dgeler ortaya koyabilirler (Aksan, 2004, s. 10).

Yukarida bahsedildigi iizere dil ve toplum arasinda siki bir iligkinin oldugu asikardir.
Birtakim s6z varligimin bilgisayar oyunlarimin ortamindan ¢ikarak giinliik dile dahil olmas1 hizla
gelisen teknolojinin insanoglu tarafindan kullanilmasinin ve benimsenmesinin bir sonucudur.
Giincel Tiirkge So6zliikk’e baktigimizda jargon ifadesi i¢in “ayni meslek ve topluluktaki insanlarin
ortak dilden ayri olarak kullandiklar1 6zel dil veya s6z dagarcigi” (GTS) tanimi kullanilmaktadir.
Gozlemledigimiz kadariyla bu dil kullanicilar1 arasinda da boyle bir oyun jargonu olusmaya
baglamistir. Olusan bu oyun jargonu giiniin sartlarina gére degiskenlik gostermektedir. Bazi
ifadeler kalic1 bir durum sergilerken bazi ifadeler ise zamanla unutulup gitmektedir.

Yontem

Calismada nitel arastirma yontemi kullanilmistir. Veri toplama yontemi acisindan ise
dokiiman incelemesi kullanilarak YouTube’da yer alan bazi oyun videolar:1 (Valorant vb.)
secilmistir. Bu ifadelerin tespit edilmesi igin diger bir onemli nokta ise kiigiik yastaki dil
kullanicilarinin sdylemlerinin kullanilmasi olmustur. Calisma, Kiigiik yastaki dil kullanicilarinin
soylemleri not edilerek ve gesitli bilgisayar oyunlart izlenerek (ve chat boliimiindeki yazigmalar
okunarak) elde edilen malzemenin veriye dokiilmesiyle gerceklestirilmistir.

Dokiiman analizi sayesinde akses etmek, ban yemek, baga girmek, kens:l etmek (olmak),
celing yapmak, Kkliklemek, komint atmak, feyl olmak, geyming oynamak, coyinlemek, kil almak,
longa gitmek, mid:/da beklemek, piklemek, seyv etmek, sorta bakmak, vese atmak gibi ifadeler tespit
edilmistir. Tespit edilen bu ifadeler bilgisayar oyun ortamlarinda kullanilmaktadir. Fakat zamanla
kendi ortamindan c¢ikarak giinliik dile yansimistir. Bu ifadelerin degerlendirilmesi icin temel
kaynak olarak Redhouse sozliigii secilmistir. Ciinkii tespit edilen kelimelerin hepsi Ingilizce ve
Tiirkce kokenlidir. Tiirkge ifadelerin hepsi yardimer fiil ya da yapim eki oldugu icin herhangi bir
Tiirkce sozliige ihtiya¢ duyulmamastir.

Calismada bilgisayar oyunlarinin giinliik dile yansimalarint 6rneklendirmek adina 21 adet
ifadeye yer verilmistir. Bu ifadeler yukarida da belirtildigi iizere Ingilizce + Tiirkce karigik
yapidadir. Oncelikle tespit edilen ifade Tiirkgedeki okunusuyla verilmis, parantez iginde ise alinan
dildeki sekli belirtilmistir. Yine yapilan aciklamalarda da ifadelerin okunuslart (kensil, kileym,
seyv, vese vb.) esas almmistir. Daha sonra ise tespit edilen ifadenin nasil kurulduguna
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deginilmistir: “akses (< I. access) etmek: 1. access “giris, yol, gecit” (Redhouse, 1974, s. 5) + T.
et-: Giris yapmak.” Son olarak da tespit edilen her kavram i¢in ¢esitli agiklamalar yapilmistir.

inceleme

akses (< I. access) etmek: 1. access “giris, yol, gecit” (Redhouse, 1974, s. 5) + T. et-: Giris
yapmak.

Ingilizce bir ifade olan akses sozciigii “erisim, giris” anlamlarinda kullanilmaktadir. Tiirkce et-
yardimei fiiliyle birlestirilerek yeni bir kavram ortaya ¢ikarilmigtir,

ban (< I. ban) yemek: I. ban “yasaklamak, men etmek” (Redhouse, 1974, s. 69) + T. ye-:
Yasaklanmak.

Bu ifade daha cok bir oyun esnasinda veya internet sitelerinde gezinti yapalirken kural dig1 bir
davranis sergilendiginde kullanilmaktadir. Oyunda yaptigi davramig sonucu Yyasaklanan kisi
banlanmis olur ve oyundan uzaklastirilir. Boylece bu ifade giinlik dilde yapilan hata (hile)
karsisinda yenilen cezay1 anlatmak i¢in yasaklanmak anlaminda kullanilir olmustur.

Ayni zamanda bu kavram (ban ye- ve ) banla-/banlan- bi¢iminde de kullanilmaktadir.

baga (< I. bug) girmek: 1. bug “kusur, ayarsizlik, ¢alismada noksanlik” (Redhouse, 1974, s. 121)
+ T. + agir-: Sasirmak, takilmak, sistemsel hata.

Bu terim, daha ¢ok oyun oynandigi sirada sistemden kaynaklanan bir hata sonucu “oyunun
takilmast veya kapanmast” anlaminda kullanilmaktadir. Yalmz baga gir- ifadesi terim anlamiyla
degil “kisinin yaptigi bir hata” anlamiyla ginliik dilde kullanilir olmustur. Mesela arkadaslar
arasinda sohbet edilirken bir hata yapildiginda baga girdin yine sa¢malama seklinde ifade
edilmektedir.

kensil (< I. cancel) etmek (olmak): 1. cancel “iptal etmek, gegersiz hale koymak” (Redhouse,
1974, s. 135) + T. ol-: Iptal etmek.

Ibtal kelimesi Arapcadan alinma bir kelimedir. Bu kelime Tiirkcede sik¢a kullanilan et- yardimei
fiiliyle bir araya getirilerek yeni bir kavram ortaya ¢ikarilmustir. Giiniimiizde ise uzun siiredir
kullanilan bu ifadenin yam sira Ingilizce bir kelime ile yeni bir kavram tiretildigi goriilmektedir.

celing (< I. challenge) yapmak: I. challenge “meydan okuma, miicadeleye davet” (Redhouse,
1974, s. 155) + T. yap-: Meydan okumak.

Yine Ingilizce bir kavram olan meydan okuma anlamindaki ¢elin¢ kelimesi Tiirkce yap- yardimei
fiiliyle birlestirilmis ve yeni bir ifade ortaya c¢ikarilmistir. Kensi/ et- ifadesinde goriildigi gibi
burada da uzun siiredir kullanilan meydan oku- kavraminin yani sira Ingilizce bir kelime ile yeni bir
kavramin tiiretildigi ve giinliik dilde de kullanildig1 goriilmektedir.

kileym (< I. claim) atmak: I. claim “talep, iddia; iddia etmek” (Redhouse, 2008, s. 53) + T. at-:
Iddia etmek, fikrini sdylemek.

Giinliik konusma diline bakildiginda bir iddiada bulun gibi ifadelerin yaninda sira sende bir kileym
at bakalim gibi ciimlelerin kuruldugu goértilmektedir.

kliklemek (< I. click): I. click “c1t, sert ve kesik ses, citirty, tikirt1” (Redhouse, 1974, s. 175) + T. -
le-: Tiklamak.

Klikle- kavrami Ingilizce bir ifade olan klik sézciigii ile Tiirkgede islek bir bicimde kullanilan +IA-
isimden fiil yapim eki getirilerek kurulmustur.

komint (< I. comment) atmak: I. comment “yorumlamak” (Redhouse, 1974, s. 189) + T. at-:
Yorumlamak, yorum atmak.
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Ingilizce komunt ve Tiirkge at- yardimer fiiliyle kurulan bu ifade, bu konu hakkinda bir iki kamint
atin gibi climlelerle kullanilarak giinliik konusma diline yansitilmistir.

davnlod (< 1. download) etmek: 1. download “indirme, indirmek” (www.tureng.com.tr, 2022) +
T. et-: indirmek.

Davnlod et- ifadesi pek ¢ok alanda sik¢a kullanilan bir kavram olmustur.

feyl (< 1. fail) olmak: 1. fail “basaramamak, becerememek” (Redhoues, 1974, s. 345) + T. ol-:
Basarisiz olmak.

Bu ifadenin daha c¢ok bagsarisiz ol- anlaminda kullanildigi goriilmektedir. Fakat yanil- veya
yakalan- gibi anlamlarda kullanildig1 6rnekler de bulunmaktadir: Dikkat edin fey/ olmayin.

geyming (< I. gaming) oynamak: I. game “oyun” (Redhouse, 1974, s. 399) + T. oyna-: Oyun
oynamak.

Oyun oyna- deyiminin yani sira geyming oyna- kavrami da siklikla kullanilan bir ifade olmustur.
coyinlemek (< I. join): 1. join “katilmak” (Redhouse, 1974, s. 532) + T. -le-: Katilmak.

Yine Tiirkgede islek bir bi¢imde kullanilan +lA- isimden fiil yapim eki ile kurulmus bir kavramdir:
coyinleyin bekliyorum; coyinledim.

kil (< 1. kill) almak: 1. kill “61diirmek” (Redhouse, 1974, s. 542) + T. al-: Oldiirmek.

Eski Tiirkceden beri kullanilan 6/-/6ldiir- eylemi giiniimiizde ingilizce + Tiirkge karisinu bir
ifadeyle de kullanilmaya baslanmustir.

Bu ifade kil cal-, kil ¢ikar- gibi farkli sekillerde de kullanilmaktadir.

layklamak (< 1. like): 1. like “hoslanmak, begenmek” (Redhouse, 2008, s. 157) + T. +la-:
Begenmek.

Laykla- sozciigii giiniin her aninda ve her alaninda sik¢a kullanilan bir ifade olmustur.

longa (<I. long) gitmek: 1. long “uzun” (Redhouse, 1974, s. 580) + T. +a git-: Uzun olana gitmek,
oraya bakmak.

Long sozcigi de ginlik dilde sik¢a kullanilan bir kelimedir. Tirkge git- fiiliyle birlikte
kullanilarak longa git- kavrami olusturulmustur.

midilda (< I. middle) beklemek: I. middle “orta” (Redhouse, 1974, s. 619) + T. +da bekle-:
Ortada beklemek.

Ingilizce midil ve Tiirkge bekle- fiiliyle kurulmus bir kavramdir.

okeylemek (< I. okey): 1. okey “gecer; iyi, uygun, onay, tasdik”” (Redhouse, 2008, s. 185) + T. +le:
Onaylamak.

Laykla- sozctgii gibi okeyle- ifadesi de giinliik hayatin igerisinde siklikla kullanilan bir kavram
olmustur.

piklemek (< 1. pick): 1. pick “se¢cmek, toplamak” (Redhouse, 1974, s. 727) + T. -le-: Toplamak.

Pikle- sozciigii, Ingilizce pik ve Tiirkge +IA- isimden fiil yapim eki getirilerek kurulan bir baska
ifade olmustur.

seyv (< I. save) etmek: 1. save “kurtarmak, korumak, saklamak, muhafaza etmek” (Redhouse,
1974, s. 859) + T. et-: Kaydetmek.

Bu ifadenin giinliik konusma dilinde seyv ettigim anlar bigiminde kullanildig1 goriilmektedir. Yani
kisiler hayatlarindaki 6zel anlarin1 hatirlamak istediklerinde bu ifadeyi kullanmaktadir.
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Bu ifade yine yapim eki kullanilarak seyvle- bi¢iminde de gériilmektedir.

sorta(< I. short) bakmak: 1. short “kisa” (Redhouse, 1974, s. 894) + T. +a bak-: Kisaya, kisa
tarafa bakmak.

Long ve midil sozciikleri gibi sort ifadesi de gilinliik dilde sik¢a kullanilan bir ifade olmustur.
vese (< I. vs/versus) atmak: 1. versus “-e kars1” (Redhouse, 1974, s. 1099) + T. at-: Karsilasmak.

Kiigiik yastaki dil kullanicilarindan da tespit edilebilen vese at- terimi aslinda Ingilizce versus yani
-e karsi anlaminda olan kelime ile Tiirk¢e bir ifade olan at- yardimci fiiliyle kurulmustur. Bu ifade
o kadar yayginlagmis ki oyun dilinden ¢ikip giinlik konusma diline girmistir. Bir siire sadece
bilgisayar oyunlarinda goriilen bu ifade zamanla sokakta oynanan oyunlarda da kullanilmaya
baglanmistir. Bireyler artik sokakta top ile oynadiklart oyunda bile haydi mag¢ yapalim; top
oynayalim mi? ¢ibi ifadeler yerine vs atalim mi? ifadesini kullanir olmustur.

Sonuc¢

Elde ettigimiz veriler sonucunda kdken olarak karisik yapida olan bu terimlerin gogu
bilgisayar oyunlarinin dilinden ¢ikarak giinliik hayatin i¢inde kendilerine yer bulmustur.

Calismada 21 adet terim iizerinde durulmustur. Bu terimlerin Tiirk¢eye yansimalari
incelenmistir.

Tiirk¢ede bu kavramlar i¢in kullanabilecek pek ¢ok kelime varken yabanci kelimelerle yeni
terimlerin olusturulmas: giiniin sartlarina gore hareket etme gibi goriilebilir. Ayni zamanda
toplumla dilin sik1 bir iligki i¢erisinde oldugunun da kanit1 niteligindedir.

Calismada elde edilen bilgilere gore yabanci dillerden alinan kelimelerle kurulan bu
terimler, iki sekilde karsimiza ¢ikmaktadir. Bunlar yardimer fillerle kurulanlar veya Tiirkge yapim
ekleriyle kurulanlardir. Tespit edilen ifadeler genelikle almak, etmek, olmak, yapmak vb. gibi
yardimer fiil veya (+1A-) yapim eki kullanilarak olusturulmustur. Yardimci fiillerle kurulanlar:
akses et-, ban ye-, baga gir-, kileym at-, kensil et-, celin¢ yap-, komnt at-, feyl ol-, geyming oyna-,
kil al-, longa git-, mid:/da bekle-, seyv et-, sorta bak-, vese at-; yapim eki ile kurulanlar: klikle-,
coyinle-, laykla-, okeyle-, pikle-.

Baga gir- ifadesi sadece bilgisayar oyununda goriilen bir hata iken giinliikk konugma dilinde
arkadaslarin sasirdiginda birbirleri i¢in kullandig1 bir ifade olmustur.

Kileym at- ifadesi yine oyun ortamindan ¢ikarak swa sende bir kileym at bakalim (bir
iddiada bulun anlaminda) gibi ciimlelerde kullanilir olmustur.

Vese at- ifadesi sadece bir oyunda karsilasmak, meydan okumak anlaminda kullanilirken
giinliik hayatta da kullanilir olmustur.

Kensil et-, ¢eling yap-, kileym at-, seyv et- gibi terimler iptal et-, meydan oku-, iddia et-,
kaydet- gibi anlamlara gelmektedir. Bu dort ifade de (iptal, meydan, iddia, kayif) Tiirkceye
Arapcadan girmis ve yardimer fiille kullanilmaktadir. Giintimiizde ise bu ifadelerin yanm sira
Ingilizce kdkenli kelimeler kullanilarak yeni terimler tiiretilmistir.

Kisaltmalar
I.: Ingilizce

T.: Tiirkce
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